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Desain Grafis & UI/UX
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PROFIL SAYA PENDIDIKAN
W sl Sutain e s Politeknik Negeri Banjarmasin 2023 -
di Politeknik Negeri sekarang
Banjarmasin dengan minat Jurusan Teknik Elektro Prodi Sistem informasi Kota
utama  di uifux  dan Cerdas | IPK Saat ini : 400/4.00
pengalaman di desain grafis.
Terampil menggunakan SMKN 1 Banjarmusin 2019 - 2022
Figma, Photoshop, CorelDraw,
dan Canva. Berpengalaman Jurusan Multimedia
magang di industri
percetakan serta aktif dalam
proyek dan kompetisi desain PENGALAMAN
interaktif.
Desainer Grafis MAGANG 3
: BULAN
KEAHLIAN Jago Print
* Mendesain berbagai kebutuhan cetak seperti banner,
. Figl'l'lﬂ brosur, kartu nama dan lainnyc
= Bekerja cepat dalam target waktu yang padat
* Adobe Photoshop « Berkolaborasi langsung dengan pelanggan dan tim
produksi
¢ Canva
Staff Administrasi MAGANG 3
e Corel Draw BULAN

Kelurahan Antasan Besar

L] UIIUX Design * Mendesain spanduk kegiatan untuk keperluan kelurahan
« Melakukan pembuatan dan pengarsipan surat-surat
¢ Wireframe & administrasi

Prototyping « Terlibat dalam kegiatan pelayanan masyarakat

SERTIFIKAT

+ Sertifikat Kompetensi Junior Graphic Designer — BNSP, 2024 | Bidang:

PORTOFOLIO

& ilmiyahya.my.id
& bitly/limi-Portofolio
@ github.com/limi-id/

Graphic Design (Desain Grafis)

Sertifikat Kompetensi KKNI Level Il Multimedia — BNSP, 2022 | Bidang:
Multimedia

Sertifikat Kompetensi Junior Cyber Security — BNSP, 2025 | Bidang:

Portofolio

Cyber Security

PROYEK & KEGIATAN

Lomba Pengembangan Perangkat Lunak — ITech 2024 | Juara 2
Berperan sebagai UI/UX Designer, menggunakan Figma untuk merancang antarmuka aplikasi berbasis Java
yang dikembangkan oleh tim.

Redesign Aplikasi Banjarmasin Pintar (Proyek Akademik)
Mendesain ulang antarmuka aplikasi layanan masyarakat Kota Banjarmasin dengan Figma, meningkatkan user
experience dan membuat tampilan lebih modern dan intuitif.



